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l. Preliminarii

Conceperea produselor multimedia fac parte din programele cele mai populare, atat intre profesionisti, cat si
in publicul larg cu scopuri recreative. Conceperea produselor multimedia permit crearea unor noi continuturi
(sociale, economice, educationale, stiintifice, etc.) digitale si / sau rearanjarea unor materii deja existe.

Modulul ,,Conceperea produselor multimedia” vizeaza pregatirea elevilor in domeniul prelucrarii, modificarii,
adaptarii informatiei multimedia in diverse formate de fisiere si al utilizarii acestora in diferite domenii de
design digital cu continut social-economic si/sau stiintifico-educational.

Statutul Curriculumului. Curriculumul modular ,Conceperea produselor multimedia” este un document
normativ si obligatoriu pentru realizarea procesului de pregatire a tehnicienilor in invatamantul profesional
tehnic postsecundar, care vor elabora diverse aplicatii in conformitate cu sarcinile de lucru.

Functiile Curriculumului. Functiile de baza ale Curriculumul sunt:

- act normativ al procesului de predare, invatare, evaluare si certificare in contextul unei pedagogii
axate pe competente;

- reper pentru proiectarea didactica si desfasurarea procesului educational din perspectiva unei
pedagogii axate pe competente;

- componenta de baza pentru elaborarea strategiei de evaluare si certificare;

- orientare a procesului educational spre formare de competente la elevi;

- componenta fundamentald pentru elaborarea manualelor tiparite, manualelor electronice, ghidurilor
metodologice, testelor de evaluare.

Pentru realizarea deplina a acestor functii, la elaborarea Curriculumului au fost luati in consideratie urmatorii
factori:
— necesitatea sporirii gradului de relevanta studiului pentru incadrarea profesionala ulterioara;
— existenta unei bogate experiente internationale si a unei anumite experiente nationale de elaborare a
curriculumului modular pentru Tnvatamantul profesional tehnic postsecundar;
— necesitatea axarii procesului de instruire profesionala pe formarea si dezvoltarea de competente.

Beneficiarii Curriculumului. Curriculumul este destinat:
- profesorilor din institutiile de invatamant profesional tehnic postsecundar;
- autorilor de manuale si ghiduri metodologice;
- elevilor care Tsi fac studiile la specialitatea in cauza;
- membrilor comisiilor pentru examenele de calificare;
- membrilor comisiilor de identificare, evaluare si recunoastere a rezultatelor tnvatarii, dobandite in
contexte non-formale si informale.

Scopul studierii acestui modul constda in formarea competentei profesionale specifice privind dezvoltarea
deprinderilor practice pentru fintelegerea modului. De asemenea, modulul contribuie la dezvoltarea
competentei profesionale generale de respectare si de promovare a normelor de drept informatic.

Modulul in cauza poate fi studiat dupa insusirea Th mod obligatoriu a urmatoarelor unitati de curs:
- G.01.0.001 Tehnologia informatiei si a comunicatiei;
- G.01.0.003 Structura si functionarea calculatorului.
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Studierea

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

modulului ,,Conceperea produselor multimedia” va contribui la formarea si dezvoltarea de

competente profesionale ce corespund nivelului patru de calificare:

- cunostinte faptice, principii, procese si concepte generale in domeniul tehnologiei sistemelor de

operare,

- abi

litati practice necesare pentru instalarea, configurarea si intretinerea sistemelor de operare;

- asumarea responsabilitatii pentru crearea unui mediu adecvat de munca si remedierea situatiilor de

risc.

Competentele formate si dezvoltate in cadrul acestui modul vor fi necesare pentru comunicarea si respectarea

eticii profesionale n relatiile cu utilizatorii produselor multimedia. De asemenea, ele vor fi de un real folos in

activitatea

profesionala a tehnicianului de software, in special, in proiectarea aplicatiilor de sistem ce folosesc

intensiv serviciile oferite de Conceperea produselor multimedia.

Elementul

lll. Competentele profesionale specifice modulului

de baza al Curriculumului sunt competentele ce trebuie formate si dezvoltate in procesul de

instruire profesionala. Competentele profesionale specifice modulului , Conceperea produselor multimedia”

includ:

CS1. Intelegerea etapelor de dezvoltare a unei aplicatii multimedia.

CS2. Identificarea si definirea metodelor de realizare practica a unei prezentari multimedia.

CS3. Identificarea tuturor cerintelor pentru realizarea unei aplicatii multimedia.

CS4. Aplicarea diverselor limbaje pentru crearea aplicatiilor care implica utilizarea urmatoarelor

componente multimedia: text, imagine, sunet si video.
CS5. Dezvoltarea si implementarea de aplicatii multimedia in diverse domenii de activitate.
IV. Administrarea modulului
Numarul de ore
3 Modalitatea Numarul de
Semestrul Contact direct Lucrul .
Total de evaluare credite
Prelegeri | Practicd/ Seminar individual
I 90 - 30 60 Examen 3
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V. Unitatile de invatare

Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitsti

1. Crearea continutului interactiv pentru produse multimedia
UC1. Prelucreaza imagini pentru produse multimedia |1. Formate digitale de fisiere imagine: Al. Deschidere/inchidere a unui fisier grafic cu

- Rastru rastru/vectorial
- Vectoriale A2. Modificare a dimensiunilor/rezolutiei imaginii

2. Software specific prelucrarii imaginilor: cu rastru/vectoriale.
- Elemente de interfata A3. Decupare a fragmentelor imaginii cu
- Instrumente de prelucrare rastru/vectoriale.

3. Prelucrarea imaginii: A4. Utilizarea instrumentelor necesare pentru
- scalare prelucrarea imaginilor de rastru/vectoriale.
- editare/colorare A5. Personalizare a spatului de lucru.
- efecte speciale A6. Desenare/redesenare a elementelor imaginii
- aplicarefiltre utilizand diverse instrumente.

4. Optimizarea imaginilor: A7. Aplicare filtre/efecte speciale imaginilor de
- conversii de fisiere imagine rastru.
- calitate imagine A8. Exportarea/ Importarea imaginilor de
- rezolutie imagine rastru/vectoriale
- dimensiune fisier imagine A9. Salvarea fisierelor cu imagini de

5. Notiuni de design: rastru/vectoriale
- game de culori
- atributele culorii (stralucire, intensitate,

saturatie)
- controlul software al culorii
UC2. Prelucreaza secvente audiovideo pentru 1. Materiale audio — video specifice produselor A10. Identificarea formatelor fisierelor audio-video
produsele multimedia multimedia: Al1l. Utilizare a principalelor facilitati ale unui editor

- Tipuri de material: sunet, imagine, film digital audio/video
- Caracteristici/proprietati ale materialelor A12. Conversia formatelor fisierelor audio/video
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

audio-video
Formate digitale audio-video:
- Formate de codificare
- Conversia intre diferite formate
- Software de conversie

2. Elaborarea prezentarilor electronice

UC3. Creeaza continut interactiv pentru produsele
multimedia.

Proiectarea unui scenariu interactiv:

- obiectiv

- structura

- elemente de continut

- desfasurareain timp

- relatiile dintre elemente

- nivel de complexitate

- claritate

Metode de interactiune cu utilizatorul utilizate n
scenarii:

- actiuni ale utilizatorului

- raspunsul aplicatiei la actiunea utilizatorului

A13. Explicare a structurii ierarhice a prezentarilor
electronice

A14. Redare intuitiva (prin desen) a structurii
ierarhice a prezentarilor electronice

UC4. Utilizeaza interfata aplicatiilor de elaborare a
prezentarilor electronice

Aplicatii desktop pentru crearea prezentarilor:
- Elemente de interfata

- Formate de fisiere

Aplicatii web pentru crearea prezentarilor:

- Elemente de interfata

- Formate de fisier

A15. Identificare a destinatiei elementelor ferestrei
aplicatiei de elaborare a prezentarilor

A16. Identificare a formatelor de fisiere ale
prezentarilor electronic
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

UCS5. Aplica operatiile de baza la prelucrarea 1. Obiectele din componenta prezentarilor: A17. Identificare si de explicare a destinatiei
diapozitivelor - diapozitivul obiectelor din componenta prezentarilor
- casetele de text electronice
- textul A18. Crearea/Modificarea diapozitivelor
- tabelele A19. Introducerea si editarea textelor
- imaginile A20. Inserarea si editarea tabelelor
- secventele multimedia A21. Inserarea si editarea imaginilor
2. Galeria de aspecte ale sablonului si modelelor de | A22. Inserarea si editarea secventelor multimedia
continut A23. Modificarea aspectului prezentarilor
3. Stilul de fundal electronice
4. Operatiile de inserare, modificare, formatare a
obiectelor n diapozitiv
UC6. Aplica efecte prezentarii 1. Efecte de animatie A24. Introducerea si modificarea efectelor de
2. Efecte de tranzitie animatie
3. Butoane de actiune A25. Introducerea si modificarea efectelor de
4. Derularea prezentarii tranzitie
A26. Introducerea si modificarea butoanelor de
actiune
UC7. Realizeaza produse multimedia 1. Imprimarea prezentarii electronice: A27. Vizualizarea prezentdrii inainte de imprimare

Fereastra de imprimare
Examinare Thaintea imprimarii

Exportarea in format video

Exportarea in format Web

Publicarea produsului multimedia

A28.
A29.
A30.
A31.

A32.

Imprimarea rezumatelor
Ascunderea/Afisarea diapozitivelor
Exportarea prezentarii electronice in format
video

Exportarea prezentarii electronice in format
web

Publicarea produsului multimedia
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VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

. Ore de contact direct dupa
Numarul de ore . .
Nr locul de instruire
. Unitati de invatare Co.ntact Lucrul 1 /A
Total direct individual
IT IP IT IT IT IP
Crearea continutului
1. interactiv. pentru produse 54 - 18 36 - 18 - -
multimedia
5 Elaborar.ea prezentarilor 36 i 12 24 i 12 ) )
electronice
Total 90 - 30 60 - 30 - -
VILI. Studiu individual ghidat de profesor
Modalitati de Termeni de
Materii pentru studiul individual Produse de elaborat ; .
evaluare realizare

1. Crearea contin

utului interactiv pentru produse multimedia

e Prelucrarea si optimizarea imaginii;
e Prelucrarea secventelor audio-video;
e Crearea continutului interactiv

o Interfata grafica;

e QOperatiile de baza de prelucrare

e Stocarea datelor;

e Publicarea produsului multimedia.

Elaborarea unui poster al
institutiei de Tnvatamant.
Elaborarea unei secvente
video din activitatea

institutiei de Tnvatamant.

Elaborarea unui scurt metraj
la libera alegere

Prezentarea Saptamana 10

proiectului

Saptamana 14

VIII. Lucrarile practice recomandate

Lucrare de laborator nr.1.
Lucrare de laborator nr.2.
Lucrare de laborator nr.3.
Lucrare de laborator nr.4.
Lucrare de laborator nr.5.
Lucrare de laborator nr.6.
Lucrare de laborator nr.7.
Lucrare de laborator nr.8.
Lucrare de laborator nr.9.

Publicarea prezentarilor electronice;

Manevrarea echipamentelor de filmare;

Lucrare de laborator nr.10. Planificarea si organizarea productiei

Utilizarea instrumentelor de baza la prelucrarea imaginilor de rastru;
Utilizarea instrumentelor de baza la prelucrarea imaginilor vectoriale;
Conversia fisierelor audio/video;
Elaborarea prezentarilor electronice cu diverse tematici;

Determinarea conditiilor tehnice necesare captarii imaginii;

Masurarea parametrilor de functionare specifice;
Captarea si redarea sunetelor la parametrii optimi;




Lucrare de laborator nr.11. Selectarea informatiilor audiovizuale pentru diferite aplicatii media;

Lucrare de laborator nr.12. Procesarea digitala a textului si a imaginii pentru realizarea produselor
multimedia;

Lucrare de laborator nr.13. Procesarea digitala a secventelor audio-video pentru realizarea produselor
multimedia;

Lucrare de laborator nr.14. Crearea produselor multimedia.

IX. Sugestii metodologice

Componentele de baza ale tehnologiei didactice pentru predarea-invatarea modulului “Conceperea produselor
multimedia” sunt:

1. Formarea de competente specifice modulului.

2. Antrenarea sistematica in scopul dezvoltarii competentelor de baza ale modulului.

3. Utilizarea metodelor active de instruire, centrate pe elev.
Metodele recomandate pentru a fi utilizate Tn procesul de predare-invatare a modulului “Conceperea
produselor multimedia” sunt: expunerea de material teoretic, lucrul la calculator (individual si/sau sub
conducerea cadrului didactic), rezolvarea de probleme, lucrari practice, lucrari de laborator, elaborarea
proiectelor, activitati in laboratoarele de informatica, centrele de elaborare a produselor-program, de
colectare, sistematizare si analiza a datelor.
Tntrucat in asimilarea informatiei comunicate sunt implicate procesele psihice de perceptie, memorare si
operatii de gandire, pentru elaborarea sarcinilor didactice se va utiliza Tn special taxonomia lui Bloom,
orientata spre atingerea de catre persoana instruita a nivelului intelectual stabilit in standardele educationale.
Pentru facilitarea procesului de asimilare de catre elevi a cunostintelor se recomanda utilizarea urmatoarelor
metode: interviul, lectura ghidata, exercitii practice la calculator, probleme pentru dezvoltarea gandirii
sistemice.
Componenta aplicativa a competentei presupune formarea la elevi a unor atitudini si comportamente specifice
lucrului in laboratoarele de informatica, centrele de elaborare a produselor-program, de colectare,
sistematizare si analiza a datelor. Pentru formarea acestor competente, la elaborarea sarcinilor didactice,
profesorul se va conduce de taxonomia lui Dave. Metodele utilizate se vor baza pe exersarea operatiilor de
elaborare si depanare a produselor-program, de efectuare a lucrarilor de design, de prelucrare a inregistrarilor
audio si video.
La formarea componentelor afective, cadrul didactic se va conduce de taxonomia lui Krathwohl, accentul
punandu-se pe metodele care se bazeaza pe aderare, implicare, organizare. Metodele recomandate in acest
context sunt studiul de caz, proiectul de cercetare, dezbaterea etc.
Pornind de la caracterul aplicativ al modulului “Conceperea produselor multimedia”, se recomanda utilizarea
cat mai larga in procesul de predare-invatare a metodelor activ-participative. De asemenea, se recomanda
reducerea timpului alocat metodelor de expunere a materiilor teoretice si utilizarea in procesul de predare-
invatare a metodelor bazate pe efectuarea sarcinilor de lucru.
in dependentd de resursele materiale disponibile (laboratoare, calculatoare personale performante, aparate
digitale foto, audio si video etc.) se vor organiza lucrari practice: lectii practice, lucrari de laborator, sustinerea
publicd de proiecte, vizite pe teren pentru efectuarea finregistrarilor, sesiuni foto si video. Tematica
recomandata a lucrarilor de laborator va include elaborarea de prezentari, albume foto, colectii de inregistrari
audio si video, pagini si site-uri Web ce redau viata clasei, institutiei de Tnvatamant, localitatii in care
domiciliaza elevul, pasiunile fiecarui elev.

10/15



Tn activitatile practice accentul se va pune pe realizarea cu exactitate si la timp a cerintelor sarcinilor de lucru.
Realizarea proiectelor in cadrul activitatilor practice va urmari nu numai dezvoltarea abilitatilor individuale, dar
si a celora de lucru in echipa.

Pentru desfasurarea lectiilor teoretice si a celor practice se recomanda utilizarea produselor-program si a
lectiilor electronice interactive, elaborate atat de catre companiile cu renume in domeniu, cat si de adeptii
softurilor libere.

Instruirea la distantd a apadrut si s-a dezvoltat initial ca o forma alternativa de instruire, separata de cea
traditionald ce presupune distantarea geografica a profesorului si elevului pe parcursul intregii perioade de
instruire. Resursele pentru Tnvatare sint formate din cele traditionale (manuale, problemare, materiale
didactice) si digitale de diverse tipuri, atat locale (pe calculatorul elevului instruit), cat si web. Procesul de
invatare este organizat in forma de sesiuni (perechi) distincte in timp si, in functie de finalitatile instruirii,
contine si evaluari intermediare si finale, realizate de asemenea la distantd. Comunicarea se produce prin
sesiuni sincrone si asincrone, asigurate de instrumente software comode si simple in utilizare: chat
(text/audio/video), forumuri, bloguri, aplicatii specializate. Pentru socializarea elevului se organizeaza micro-
conferinte web. O modificare a instruirii la distanta este instruirea mixta. Deosebirea este determinata de
alternarea sesiunilor (perechilor) organizate la distanta si a celor organizate traditional, in sala de clasa (in
special sesiunile de evaluare).

Instruire la distantd mixta sau autoinstruire pot fi folosite pentru a facilita progresul elevului, a Tmbunatati
comunicarea intre profesor si elevi in afara orelor de curs, a dezvolta invatarea colaborativa — cu alte cuvinte,
pentru dezvoltarea componentelor instruirii neformale si informale. Aceste forme de instruire presupun o
atitudine activa fata de procesul instructiv organizat la distanta, atat din partea profesorului, cat si din partea
elevului. Prin urmare, nisa de utilizare a elementelor de instruire la distantd este plasatda in zona auto-
motivatiei extinse pentru invatare, care, inevitabil, conduce catre instruirea de performanta.

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Axarea procesului de invatare—predare—evaluare pe competente presupune efectuarea evaluarii pe parcursul
intregului proces de instruire. Evaluarea continua va fi structurata in evaludri formative si evaludri sumative
(finale). Pornind de la caracterul aplicativ al modulului “Conceperea produselor multimedia”, evaluarea va viza
mai mult aspectele ce tin de interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a rezolva situatiile de
problema.

Activitatile de evaluare vor fi orientate spre motivarea elevilor si obtinerea unui feedback continuu, fapt ce va
permite corectarea operativda a procesului de Tnvatare, stimularea autoevaluarii si a evaluarii reciproce,
evidentierea succeselor, implementarea evaludrii selective sau individuale.

Tn cazul modulului “Conceperea produselor multimedia”, un element inovator al evaluirii este posibilitatea de
utilizare a resurselor educationale digitale, care includ teste ce pot fi administrate atat pe calculatoarele locale,
cat si on-line.

Pentru a permite o individualizare a evaluarii si o motivare suplimentard a elevilor, sarcinile de evaluare
formativa vor fi ierarhizate pe grade de dificultate. Elaborarea itemilor pentru evaluare va fi realizata in
contextul taxonomiilor lui Bloom (componenta cognitiva), Dave (componenta psihomotorie) si Krathwohl
(componenta afectiva).

Metodele folosite pentru evaluarea continud presupun chestionarea orala sau scrisa, studiile de caz, lucrarile
practice, proiectele, testarile interactive asistate de calculator.
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Pentru a eficientiza procesele de evaluare, inainte de a demara evaluarile propriu-zise, cadrul didactic va aduce
la cunostinta elevilor tematica lucrarilor, modul de evaluare (bareme/grile/criterii de notare) si conditiile de
realizare a fiecdrei evaluari.

n procesul evaludrilor continue se va da atit o apreciere obiectivd a cunostintelor si competentelor elevilor,
cat si a progreselor inregistrate de acestia.

Evaluarea sumativa se va efectua la sfarsitul semestrului. Instrumentele de evaluare sumativa vor include itemi
de tip problema pentru rezolvarea la calculator, testelor asistate de calculator, lucrarii scrise, probe si lucrari
practice, sustinerea publica a proiectelor.

Pentru desfasurarea evaluarilor asistate de calculator se recomanda utilizarea testelor electronice interactive,
elaborate de catre companiile cu renume in domeniu.

Produsele recomandate pentru evaluarea nivelului de dezvoltare a competentelor cognitive sunt prezentate in
tabelul de mai jos:

Nr. Produse pentru

. . Criterii de evaluare a produselor
crt. | masurarea competentei

¢ Intelegerea enuntului exercitiului.

e Corectitudinea formularii ipotezelor.

e Corectitudinea rationamentelor.

e Corectitudinea testarii ipotezelor.

e Corectitudinea strategiei rezolutive.

e Corectitudinea rezultatelor.

e Modul de prezentare a rezultatelor.

e Modul de interpretare a rezultatelor.

¢ Iintelegerea problemei.

e Documentarea in vederea identificarii informatiilor necesare in
rezolvarea problemei.

e Formularea si testarea ipotezelor.

e Stabilirea strategiei rezolutive.

e Prezentarea si interpretarea rezultatelor.

e Validitatea proiectului - gradul in care acesta acopera unitar si
coerent, logic si argumentat tema propusa.

e Completitudinea proiectului - felul in care au fost evidentiate
conexiunile si perspectivele interdisciplinare ale temei, competentele
si abilitatile de ordin teoretic si practic si maniera in care acestea
servesc continutului stiintific.

e Elaborarea si structura proiectului - acuratetea, rigoarea si coerenta
demersului stiintific, logica si argumentarea ideilor, corectitudinea
concluziilor.

e C(Calitatea materialului folosit in realizarea proiectului, bogatia si
varietatea surselor de informare, relevanta si actualitatea acestora,
semnificatia datelor colectate s.a.

e Creativitatea - gradul de noutate pe care-l aduce proiectul in
abordarea temei sau in solutionarea problemei.

e Expune tematica lucrarii in cauza.

e Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona mesajul lucrarii supuse
rezumarii.

e Expunerea orald este concisa si structurata logic.

e Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in cauza.

e Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/3 din textul initial.

6. Rezumat scris e Expune tematica lucrarii in cauza.

1. Exercitiu rezolvat

2. Problema rezolvata

3. Proiect elaborat

5. Rezumat oral
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Nr.
crt.

Produse pentru
masurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona mesajul lucrarii supuse
rezumarii.

Textul rezumatului este concis si structurat logic.

Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in cauza.
Fidelitatea: intelegerea esentialului si reproducerea lui, nu trebuie sa
existe contrasens.

Coerenta: rezumatul are o unitate si un sens evidente, lizibile pentru
cei care nu cunosc textul sursa.

Progresia logica: inlantuirea ideilor, prezentarea argumentelor sunt
clare si evidente.

Angajamentul autorului, aptitudine critica corect evaluata si
transpusa.

Respectarea modalitatilor de enuntare a textului sursa: rezumatul
este o oglinda micsorata dar fidela textului sursa.

Munca pertinenta de reformulare: rezumatul nu este un colaj de
citate.

Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/4 din textul initial.
Stapanirea normelor sintactice la nivel de prezentare logica a ideilor,
frazelor, paragrafelor textului.

Text formatat citet, lizibil. plasarea clara in pagina.

Studiu de caz

Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea acestora.
Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru rezolvarea
adecvata a cazului analizat.

Corectitudinea lingvistica a formularilor.

Utilizarea adecvata a terminologiei in cauza.

Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului analizat de caz.
Punerea in evidenta a subiectului, problematicii si formularea.
Logica sumarului.

Referinta la programe.

Completitudinea informatiei si coerenta intre subiect si documentele
studiate.

Noutatea si valoarea stiintifica a informatiei.

Exactitatea rezultatelor si rigoarea probelor.

Capacitatea de analiza si de sinteza a documentelor, adaptarea
continutului.

Originalitatea studiului, a formularii si a realizarii.

Personalizarea (sa nu fie lucruri copiate).

Aprecierea critica, judecata personala a elevului.

Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea acestora.
Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru rezolvarea
adecvata a cazului analizat.

Corectitudinea lingvistica a formularilor.

Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului analizat de caz.

Item electronic rezolvat

Corectitudinea interpretarii itemului propus spre rezolvare.
Corespunderea rezolvarii propuse de conditiile indicate n item.
Corectitudinea metodei utilizate de rezolvare.

Corectitudinea selectarii raspunsului (pentru itemi cu alegere duala).
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Nr. Produse pentru
crt. | masurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

Integritatea si corectitudinea setului de selectii (pentru itemi cu
alegere multipla).

Stabilirea corecta a perechilor corelate (pentru itemii tip asociere).
Corespunderea raspunsului setului prestabilit de valori.
Corespunderea raspunsului cerintelor din enuntul itemului (in cazul
itemilor cu raspuns deschis).

Localizarea corecta a elementelor grafice (in cazul itemilor cu zone
grafice active).

Calitatea grafica a prezentarii raspunsului.

9. Test electronic rezolvat

Scorurilor Tnsumate n corespundere cu baremul de corectare, in baza
criteriilor de evaluare specifice itemilor electronici, care sunt inclusi in
test.

10. Desen pe calculator

Redarea esentei subiectului in cauza.

Relevanta elementelor grafice utilizate.

Gradul de transmitere a mesajului.

Corespunderea conceptiei, stilului, asezarii in pagina si a design-ului
grafic mesajului de transmis.

Creativitatea si originalitatea.

Calitatea tehnica.

Originalitatea si capacitatea de a ilustra, prin forme si culori, prin
pozitionarea compozitiei in transmiterea mesajului preconizat.
Impactul vizual si comunicativ.

Xl. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

Cerinte fata de salile de curs

Pentru orele teoretice

Tabla interactiva sau proiector

Pentru orele de laborator

Laborator de informatica care asigura fiecarui elev un calculator

Cerinte fata de lectiile on-line

Pentru instruirea la distanta

Instrumente de comunicare sincrond/asincrona
Platforme educationale
Instrumente digitale de predare/evaluare

Cerinte tehnice

Parametri tehnici minimi ale
calculatorului

Procesor: 2 GHz

Memorie operativa: 4 GB

Unitate de stocare: 500 GB

Afisaj si grafica: size: 22", resolution: 1366x768
Retea: Ethernet, 100 Mbps

Software

Sistem de Operare Microsoft Windows
Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

CorelDraw

CorelPaint
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Draw

GIMP

Camtasia

MS PowerPoint
Impress

Prezi

XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

Nr. . . Locul in care poate fi consultata/ accesata/ procurata
Denumirea resursei

crt. resursa

http://www.adobepress.com/store/adobe-photoshop-cc-
classroom-in-a-book-2015-release-9780134308135

1. |Adobe Photoshop CC Classroom in a Book

http://www.adobepress.com/store/adobe-illustrator-cc-
classroom-in-a-book-2015-release-9780134308111

2. |Adobe lllustrator CC Classroom in a Book

Prezentari - Microsoft PowerPoint, Raluca
3. | Constantinescu, lonut Danaila, editura http://www.euroaptitudini.ro/editura/
Euroaptitudini (ECDL modulul VI)

4. |Utilizare GIMP https://www.gimp.org/
5. |Prezi https://support.prezi.com/hc/en-us
6. |Camtasia https://www.techsmith.com/tutorial-camtasia-8.html
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